
Conteúdo Programático  - Função: Analista de Informática

1. Engenharia de Software:
- Engenharia de Requisitos;
- Requisitos funcionais e não funcionais; 
- Verificação e Validação de requisitos;
- Formas de desenvolvimento de software: tradicional, ágil
- Documentação sistemas: UML. 
- Planejamento e gerência de projetos.

2. Metodologias ágeis de desenvolvimento de software: 
- Objetivos;
- Sua relação com as metodologias tradicionais; 
- Manifesto ágil;
- Principais metodologias ágeis.

3. Programação Orientada o Objetos: 
- Classe;
- Objeto; 
- Mensagem; 
- Encapsulamento; 
- Herança; 
- Polimorfismo.

4. Raciocínio Lógico: 
- Lógica formal;
- Conjuntos;
- Álgebra booleana.

5. Banco de Dados: 
-  Conceitos  básicos  e  características  de  bancos  de  dados  e  sistemas 
gerenciadores de banco de dados relacionais;
- Administração de dados e de banco de dados. 
- Modelagem de dados e abordagem entidade-relacionamento.  
- Linguagem SQL. 
- Persistência de dados. 
- Utilização do PostgreSQL e My SQL. 

6. Linguagens de Programação:
- Conceitos básicos sobre os paradigmas de linguagem;
- Características das linguagens de programação JAVA e PHP. 

7. Redes de Computadores:
- Conceitos de redes de computadores;
- Aspectos de gerenciamento de redes;
-  Segurança  de  Redes:  software  e  hardware  de  segurança,  métodos  e 
procedimentos; 
- Ambientes cliente-servidor, sistemas distribuídos. 
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